Starostwo Powiatowe w Kaliszu

Uczen z Jankowa | zakwalifikowat sie do finatu
Ogodlnopolskiego Konkursu Programistycznego
Gigathon i zajat w nim 10. miejsce

3 stycznia w Warszawie odbyt sie finat Gigathonu, Ogélnopolskiego Konkursu Programistycznego skierowanego do
uczniéw szkét podstawowych i ponadpodstawowych, w wystartowato ponad 16000 uczniéw z catej Polski. Jest
nam bardzo mito poinformowaé, ze uczehn Szkoty Podstawowej w Jankowie | oraz kaliskiego oddziatu Gigantéw
Programowania, Krzysztof Madrzak, jako jeden z 19 uczniéw w catej Polsce, zakwalifikowat sie do finatu i zajgt w nim 10
Miejsce.

W Gigathonie mogli wzig¢ udziat uczniowie z podziatem na 3 kategorie wiekowe. Konkurs sprawdzit wiedze uczestnikéw z
takich srodowisk i jezykéw programowania jak:

e Minecraft (dla uczestnikow w wieku 7-9 lat),
e Scratch (dla uczestnikdéw w wieku 10-12 lat)
e Python/C#/C++ (dla uczestnikéw w wieku 13-18 lat).

Konkurs podzielony byt na 3 etapy:

e | etap05. - 12.06.2023 - cze$¢ w formie quizu sktadajacego sie z 25 pytan,
o |l etappazdziernik 2023 - czes¢ teoretyczna w formie quizu potgczona z czesScig praktyczna,
o |l etap (finat)styczen 2024 - praca nad wtasnym projektem programistycznym.

Uczestnicy konkursu zawalczyli o nagrody o tacznej wartosci ponad 60 tysiecy ztotych, wsréd nich m.in.: konsola
PlayStation 5, konsola Nintendo Switch, darmowy rok nauki programowania w szkole Giganci Programowania, wyjazd na
wakacyjny ob6z programistyczny i wiele innych.

Warto tez podkresli¢ merytoryczny wymiar konkursu jak rozwijanie umiejetnosci programistycznych i technicznych,
ktére w dzisiejszej erze cyfrowej sg niezwykle cenne. Co wiecej, programujac, dzieci i mtodziez rozwijaja swojg kreatywnos¢,
zdolnos¢ krytycznego myslenia oraz ucza sie rozwigzywania probleméw.

Konkurs zostat objety patronatem honorowym przez Ministra Edukacji i Nauki, GovTech Polska, NASK oraz
ponad 20 prezydentow miast.

1/1



